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Tato metodickd prirucku sme vytvorili pre pedagbgov a pedagogicky
zékladnych a strednych skél. Jej cielom je poméct vam vyuzit hru
PAMOJA: Za bezpecny Gsvit na vyucovani.

V prvej Casti tejto metodickej prirucky vas oboznamime s ovladanim
hry, ktoré je jednoduché, priamociare a intuitivne.

V druhej ¢asti prirucky najdete zoznam obsahovych a vykonovych
Standardov pre zakladné a stredné Skoly, ktoré hra pokryva. V tretej
Casti sme pre vas pripravili 4 sprievodné aktivity, ktoré moZete

na hodine v spojeni s hrou realizovat.

Na zaver metodiky prikladame kratky
skutocny pribeh, na zaklade ktorého
bola hra vytvorena.

Hru s pouzitim tejto metodickej
prirucky dokazete vyuzit

na 45 mindtovych vyucovacich
hodinach. Hra je digitalna

a preto vyuzitelna ¢i uz prezencne,
hybridne alebo diStancne.

Prajeme vela zabavy!
Tim Impact Games



UVOD DO PRIBEHU HRY

Po spusteni vas hra vnesie priamo do deja,
ktory zacCina v izbe nasej hlavnej hrdinky Nyah.
Uz od prvych momentov sa cez postavu Nyah
dostavate do kontextu zivota mladého Cloveka
na vidieku v Keni. Tomuto kontextu prinalezia
aj otazky a rozhodnutia, ktoré v osobe Nyah
ako hrac/ka robite. P6jdem dnes do Skoly,
alebo zostanem pomahat rodicom na farme?
Stihnem cestu do skoly, ktora trva 3 hodiny?
Dokazem presvedgit rodicov, ze mdj Skolsky
projekt mi vie v Zivote priniest lepSie prilezitosti
uplatnit sa na trhu prace?

TECHNICKA PODPORA:

info@impacgames.eu,
+421907231768

ULOHA HRACKY

Ulohou hracky je cez exploraciu prostredia

a konverzacéné rozhodnutia formovat pribeh
Nyah. Ten sa rozvija primarne s pomocou
dejovej linie, v ktorej sa Nyah a jej spoluziaci
snazia vyriesSit dlhodoby problém s najazdmi
divych slonov na polia a pribytky miestnych
obyvatelov. Dokazete spolu s Nyah tento
problém vyriesit a vyskladat spolu s priatelmi
inovativny pristroj?


mailto:info%40impacgames.eu?subject=

Ovladanie hry je navrhnuté tak, aby bolo ¢o
najjednoduchsie a intuitivne. Hracka je v hre vedena
k exploracii prostredia a interakcii s postavami

v hre. Interakcia s dalSimi postavami prebieha

v ramci komiksovo ladenych konverzacnych

bublin. Prave rozhodnutia, ktoré hracka v tychto
konverzaciach robi, formuju to, ako sa bude pribeh
v hre rozvijat dalej.

Pomocou konverzacii s vybranymi postavami
mozete taktiez ziskavat predmety potrebné na
vytvorenie inovativneho elektronického zariadenia.
Prave toto zariadenie sa Nyah a jej kamaratky
snazia vytvorit za Uc¢elom predchadzania skéd
sposobenych najazdmi slonov.

Postava Nyah v hre je stvarnena na obraz
skutoCnej osoby, mladej inovatorky Sandry.
Sandra spolu s jej kamaratkami v ramci
Skolského programu Sote ICT, ktory podporili
SlovakAid a Nadacia Pontis, skutocne vytvorili
inovativny nastroj, ktory pomaha Kenanom
riesit problémy s najazdmi divych slonov.

V hre mbzete dokopy preskumat 6 dejovych
linii so Siestimi roznymi zakonceniami hry.
To ako hra skonéi zavisi na rozhodnutiach,
ktoré ste pocCas hry ako Nyah urobili.



Hra PAMOJA: za bezpecny Usvit bola vytvorena s ciefom Co najsirSej vyuzitelnosti pri vyucbe podla
Statnych vzdelavacich programov. V tabulke nizSie demonstrujeme vzdelavacie oblasti predmetov
na druhom stupni zakladnej Skoly a na strednych $kolach, ktoré pomocou hry viete pokryt.

0BSAHOVY STANDARD VYKONOVY STANDARD

ZAKLADNE SKOLY (2. STUPEN)

CLOVEK V PREMENACH CASU A PRIESTORU (DEJEPIS, 5. ROGNiK)

zostavit obrazovy materidl o pohybe [udi v minulosti

vystahovalectvo, pristahovalectvo, stretavanie kultar
a pritomnosti

OBRAZY NOVOVEKEHO SVETA (DEJEPIS, 7. ROGNiK)

koldnie, kolonializmus vymedzit hlavné priciny a désledky zamorskych objavov

ROZDELENY SVET (DEJEPIS, 9. ROGNiK)

dekolonizacia rozpoznat vplyv bipoldrneho sveta na kazdodenny zivot

svet ako “globdlna dedina”




CESTUJEME PO ZEMI (GEOGRAFIA, 5. ROENiK)

mest3, vidiecke sidla g porovnat zivotné podmienky [udfi Zijucich v meste
a na vidieku

AFRIKA (GEOGRAFIA, 6. ROENIK)

Afrika - uviest tri zavazné problémy znizujuce zivotnu Uroven
oblasti Afriky obyvatelov v jednotlivych regiénoch Afriky

rozmiestnenie obyvatel'stva a hustota zaludnenia ° zhodnotit hospodarsku vyspelost jednotlivych oblasti Afriky
hospodarstvo Afriky . vysvetlit dovody nizkeho podielu obyvatelov zijucich v
problémy obyvatel'stva Afriky mestach

zhodnotit vplyv prirodnych podmienok na nerovnomerné
rozmiestnenie obyvatelstva Afriky

POSTAVENIE JEDNOTLIVCA V SPOLOENOSTI (OBCIANSKA NAUKA, 6. ROGNiK)

socialne skupiny g zhodnotit prinos spoluprdce a sutazenia v socialnej skupine
socialne vztahy . rozpoznat pozicie a roly jednotlivcov v socidlnych skupinach

LUDSKE PRAVA A SLOBODY (OBGIANSKA NAUKA, 8. ROCNiK)

[udskeé prava a slobody g identifikovat rodové stereotypy v okoli a médiach
prezentovat vysledky samostatne nédjdenych prikladov
najéastejsieho porusovania prav dietata v rodine, skole,
na Slovensku, vo svete

VOLBA POVOLANIA (OBCIANSKA NAUKA, 9. ROCNIK)

vzdelanie ako hodnota . zdovodnit opodstatnenost vzdelania a vzdeldvania ako
hodnoty




ETICKE ASPEKTY OCHRANY PRiRODY (ETICKA VYCHOVA, 5. ROCNIK)

ekosystém . zd6vodnit osobnu zodpovednost kazdého ¢loveka za
vnimanie prirody Zivotné prostredie

[udska ¢innost a Zivotné prostredie . napisat Uvahu o svojom vztahu k prirode
zodpovednost za prirodu . vytvorit projekt ochrany prirody v miestnej lokalite

realizovat konkrétne Ziacke ochranarske aktivity

PROSOCIALNE SPRAVANIE (ETICKA VYCHOVA, 6. ROGNiK)

. prosocidlne spravanie a jeho druhy (pomoc, darovanie, . vysvetlit prosocialne spravanie a jeho druhy
delenie sa, spolupréca)

. fyzicka a psychicka pomoc
spolupraca na socialnych projektoch

EKONOMICKE HODNOTY A ETIKA (ETICKA VYCHOVA, 8. ROCNIK)

socialna nerovnost . zhodnotit vyznam solidarity
solidarita, dobrovolnictvo, charita ° posudit potrebu pomoci slabsim

GYMNAZIA (4-ROCNE)

OBGAN A STAT (OBEIANSKA NAUKA)

[udské prava . analyzovat [udské prava a zékladné slobody; rozpoznat
prava dietata v konkrétnych situaciach porusovanie ludskych prav
prava zien a prejavy diskrimindcie; predstavit vyhladané priklady

prinosu zien v politike, verejnom zivote, mierovom procese

FILOZOFICKY SPOSOB OSVOJOVANIA SI SVETA (OBCIANSKA NAUKA)

¢lovek a priroda - mozné filozofické pozadie vyhrocovanie . odhalit mozné suvislosti medzi kartezianskym dualizmom
vzajomnych vztahov ¢loveka/spolo¢nosti/ a prirody, a vyhrocovanim vztahov ¢loveka a prirody

ekologické problémy a zodpovednost, dobry Zivot
a zivotné prostredie




REGIONALNA A HUMANNA

GEOGRAFIA (GEOGRAFIA)

chudoba
globélne problémy Zeme

uviest aktualne problémy svetového hospodarstva a priciny
zvacsujucej sa priepasti medzi bohatymi a chudobnymi

REGIONALNA A HUMANNA GEOGRAFIA (GEOGRAFIA)
Afrika porovnat jednotlivé svetadiely a ich regiony
REGIONALNA A HUMANNA GEOGRAFIA (GEOGRAFIA)
ekologia zdokumentovat na konkrétnych prikladoch klady a zapory

globaliza¢nych tendencii




AKIIVITY.NA.
JYUGOVACIU HODINU.

AKTIVITA C. 1: DISKUSIA

TYP HODINY: prezen¢na, distan¢nd, hybridna
CAS: 45 minut

CIELE AKTIVITY:

Rozvijat vedomosti Ziakov a ZiaGok

o redliach zivota obyvatelov v africkej
Keni s dérazom na mladych ludi;
Rozvijat vedomosti Ziakov a ZiaGok

0 rozvojovej spolupraci (nie len) pod
znackou SlovakAid;

Rozvijat schopnost kriticky rozmyslat
v kontexte vyziev a prilezitosti
vytvarannych globalizaciou;

Rozvijat argumentacné zruc¢nosti zZiakov
a ziaCok v otvorenej diskusii.
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POMOCKY POTREBNE NA HODINU:

Mobilné zariadenie pre ziaka/dvojicu
(odportuc¢ame vyuzit vlastné zariadenia Ziakov).

POKYNY PRE UCITELA:

PRIPRAVA (5 MINUT): Za domécu tlohu
alebo hned po zacati hodiny Ziakov
vyzvite nainstalovat si mobilnu hru
PAMOJA: Za bezpecny usvit, ktord najdu
na portali.www.gamifactory.eu.

VOENA HRA (20 MINUT)

Vyzvite ziakov k volnému zahratiu hry
po dobu 20 minut. V ramci tejto Casovej
alokdcie by Ziaci mali stihnut Uspesne
ukongit hru aspori jeden krat. V pripade,
Ze hru ukoncia skor, vyzvite ich zahrat si
ju zas - hra ponuka 6 réznych koncov.

DISKUSIA V TRIEDE (20 MINUT)

Po odohrati hry otvorene diskutujte
so ziakmi o obsahu hry ako aj o
skutocnostiach na ktoré poukazuje.
Diskusiu mdzete viest aj s vyuzitim
nasledovnych diskusnych otazok.


http:// www.gamifactory.eu

DISKUSNE OTAZKY K HRE

Ako na vas zapdsobil obsah hry? O com
hra bola?

Hra ma dokopy az 6 r6znych koncov.
Ktory koniec ste v hre objavili vy?

Ako je podla vas mozné, ze rozni [udia
v triede v hre dospeli do réznych koncov?
Akeé odlisné rozhodnutia ste pocas hry
urobili?

Kto je Nyah? Ako by ste ju popisali?

Ked' si porovnate tinedzerku Nyah

s priemernym tinedzerom na Slovensku,
aké podobnosti najdete? Aké najdete
odlisnosti?

Preco si myslite, Ze je potrebné diskutovat
o témach, ktoré hra otvara? (pravo na
vzdelanie, chudoba, inovacie, rozvojova
spolupraca, konflikt medzi slonmi

a ludmi).

Je podla vas univerzalne pravo na
vzdelanie pre kazdé dieta dolezité?
Preco ano? Preco nie?

Kena, africka krajina z ktorej Nyah
pochadza, je oznacovana za tzv.
rozvojovu krajinu. Viaceré z jej oblasti su
postihnuté chudobou. Preco si myslite,
Ze je to tak?

Predstavte si, Zze by ste podobne ako
Nyah a mnohé deti a tinedzeri v Keni a
inych africkych krajinach, nemohli chodit
do $koly. Co by ste robili? O ¢o by ste
prisli?

Myslite si, ze je dblezité aby Slovensko
pomahalo, chudobnejsim rozvojovym
krajinam akou je napr. Kena? Preco ano?
PrecCo nie?

Co je podla vas dévodom &oraz
CastejSieho konfliktu medzi ludskou
populaciou a zvieratami v “divej” prirode?
Ako vieme zabranit zmensovaniu
Zivotného priestoru pre zvierata zijuce v
divej prirode?




AKTIVITA €. 2: KViz

TYP HODINY: prezenc¢na, distan¢nd, hybridna
CAS: 45 minut

CIELE AKTIVITY:

Rozvijat vedomosti Ziakov a Ziacok

o redliach zivota obyvatelov v africkej
Keni s dérazom na mladych ludf;
Rozvijat vedomosti Ziakov a Ziacok

0 rozvojovej spolupraci (nie len) pod
znackou SlovakAid;

Rozvijat povedomie Ziakov o globalizacii
a globalnych fenoménoch sucasnosti.

POMOCKY POTREBNE NA HODINU:

Mobilné zariadenie pre ziaka/dvojicu

(odporuc¢ame vyuzit viastné zariadenia Ziakov),

kviz v tlacenej forme (priloha ¢. 2) alebo
v digitalnej forme (volne dostupny tu).

POKYNY PRE UCITELA:

e  PRIPRAVA (5 MINUT): Za domacu tilohu
alebo hned po zacati hodiny Ziakov
vyzvite nainstalovat si mobilnu hru
PAMOJA: Za bezpecny usvit, ktord najdu
na portali www.gamifactory.eu.
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VOLNA HRA (20 MINUT)

Vyzvite ziakov k volnému zahratiu hry
po dobu 20 minut. V ramci tejto Casovej
alokacie by Ziaci mali stihnut Uspesne
ukongit hru aspon jeden krat. V pripade,
Ze hru ukoncia skor, vyzvite ich zahrat si
ju zas - hra ponuka 6 réznych koncov.

KViZ (20 MINUT) '

Po odohrani hry pre vasich Ziakov
spustite online kviz (dostupny tu) alebo
im rozdajte vytlaceny kviz (priloha ¢. 2).
V priebehu kvizu si mozete so Ziakmi
kratko prediskutovat kazdu z kvizovych
otazok. Ktora zo spravnych odpovedi
ich prekvapila a preco? Ktoré otazky boli
lahké? Ktoré tazké?

1SPRAVNE ODPOVEDE:

1.b; 2. 3;3.c; 4. b; 5. 8 6. otvorend otazka; 7. a; 8. a, c; 9. d;
10.38;11.¢c;12.b; 13.c; 14. a,d; 15. b; 16. c; 17. a; 18. otvorena
otazka; 19. otvorend otazka; 20. a, b, c; 21. a, b, ¢, d.



http:// www.gamifactory.eu

AKTIVITA C. 3: ESEJ

TYP HODINY: prezen¢na, distan¢nd, hybridna
CAS: 45+ minut

CIELE AKTIVITY:

Rozvijat vedomosti Ziakov a Ziacok o
redliach zivota obyvatelov v africkej Keni
s dérazom na mladych lud;

Rozvijat vedomosti Ziakov a Ziacok

0 rozvojovej spolupréaci (nie len) pod
znackou SlovakAid;

Rozvijat pochopenie ludskych prav

a klimatickou zmenou zapricineného
konfliktu medzi ludmi a divokou zverovy;
Rozvijat schopnost kriticky rozmyslat

v kontexte problémov a prilezitosti
vytvarannych globalizacioy;

Rozvijat argumentacné zru¢nosti Ziakov
a ziacok vo forme pisaného textu.

POMOCKY POTREBNE NA HODINU:

Mobilné zariadenie pre ziaka/dvojicu

(odporuc¢ame vyuzit vlastné zariadenia ziakov).

POKYNY PRE UCITELA:

PRIPRAVA (5 MINUT): Za domécu tlohu
alebo hned po zacati hodiny ziakov
vyzvite nainstalovat si mobilnd hru
PAMOJA: Za bezpecny usvit, ktord najdu
na portali.www.gamifactory.eu.

VOLNA HRA (20 MINUT)

Vyzvite ziakov k volnému zahratiu hry
po dobu 20 minut. V ramci tejto Casovej
alokacie by Ziaci mali stihnut Uspesne
ukong¢it hru aspori jeden krat. V pripade,
Ze hru ukoncia skoér, vyzvite ich zahrat
Si ju zas - hra ponuka 6 réznych koncov.

ESEJ (20+ MINUT)

Po odohrani hry vyzvite Studentov

k napisaniu eseje pocas zvysku
vyucovacej hodiny, pripadne za domacu
Ulohu. Tému eseje mbzete zvolit
lubovolne podla vasej potreby.

V pripade potreby sa mdZete inSpirovat
nasledujucim zoznamom otazok. Ktora
zo spravnych odpovedi ich prekvapila

a preco? Ktoré otazky boli lahké? Ktoré
tazké?

TEMATICKE NAVRHY PRE ESE):

Je mozné zo sveta odstranit chudobu?
Co by sme ako ludstvo museli spravit,
aby mohlo kazdé dieta na svete chodit
do skoly?

Je doélezité pomahat cudzim ludom?
Kedy je to pre nich prospesne a kedy
im to mdze uskodit?

Aky vztah musime mat k prirode, ak
chceme aby [udska civilizacia zvladla
uspesne riesit klimaticku krizu?
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AKTIVITA C. 4: PRACOVNY LIST

TYP HODINY: prezenc¢na, distancnd, hybridna
CAS: 45+ minut

CIELE AKTIVITY:

Porozumiet obsahu hry;
Porozumiet globalnym fenoménom
sucasnosti

Rozvijat vedomosti Ziakov a Ziacok
0 rozvojovej spolupraci (nie len) pod
znackou SlovakAid.

POMOCKY POTREBNE NA HODINU:

Mobilné zariadenie pre ziaka/dvojicu

(odporuc¢ame vyuzit vlastné zariadenia ziakov),

vytlacené pracovné listy (na stiahnutie na
www.gamifactory.eu).

POKYNY PRE UCITELA:
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PRIPRAVA (5 MINUT): Za domécu tlohu
alebo hned po zacati hodiny ziakov
vyzvite nainstalovat si mobilnd hru
PAMOJA: Za bezpecny usvit, ktort najdu
na portali www.gamifactory.eu.

VOLNA HRA (20 MINUT)

Vyzvite ziakov k volnému zahratiu hry
po dobu 20 minut. V ramci tejto asovej
alokacie by Ziaci mali stihnut Uspesne
ukoncit hru aspori jeden krat. V pripade,
Ze hru ukoncia skor, vyzvite ich zahrat si
ju zas - hra ponuka 6 réznych koncov.

PRACOVNY LIST (20 MINUT)

Ziaci individuélne vypracuju pracovny
list, ktory na konci hodiny odovzdaju
ucitelovi.

DISKUSIA S VYUZITIM PRACOVNEHO
LISTU (45 MINUT)

V pripade, ze chcete hru PAMOJA
vyuzit na dvoch vyucovacich hodinach,
mobzete pocas druhej hodiny skupinovo
vyhodnotit odpovede Ziakov v
pracovnom liste. Nasledne mozete

po zvySok hodiny diskutovat o hre

a postupovat podla pokynov v aktivite
¢ 1.


http://www.gamifactory.eu
http:// www.gamifactory.eu

InSpirativnych pribehov z prostredia tzv. rozvojovych krajin nie je malo. Len zriedkakedy sa vSak dostanu
do pozornosti ¢loveka na Slovensku. V nasledujucej Casti tejto prirucky vam blizsie priblizime skutocny
pribeh kenskych Studentiek, na ktorych bol pribeh hry PAMOJA postaveny. Taktiez vam predstavime
hlavné témy, s ktorymi hra pracuije.

PRECO SME SA ROZHODLI VYTVORIT

HRU Z PROSTREDIA AFRICKEJ KENE?

Slovensko je v sucasnosti jednou z 30 najrozvinutejsich
krajin sveta, Co potvrdzuje aj nase ¢lenstvo v skupine
donorskych krajin OECD DAC. Aj preto sme zaviazani
poskytovat istu mieru solidarity a vymeny skusenosti
chudobnejsim a menej rozvinutym krajinam, akymi su
napriklad Kena. Slovensko - kenska spolupraca pritom z
historického hladiska siaha uz do roku 2003. Prave

v tomto roku vznikali prvé projektové spoluprace medzi
organizaciami na Slovensku a v Keni. Podla udajov
Slovenskej agentury pre medzinarodnu rozvojovu
spolupracu (SAMRS), bolo cez projekty slovenskych
organizacii do Kene v roku 2021 alokovanych viac ako
528 tisic EUR?.

[2] https:/slovakaid.sk/wp-content/uploads/2020/12/Vyrocna- ]5
sprava-2021_27.5_online.pdf



https://slovakaid.sk/wp-content/uploads/2020/12/Vyrocna-sprava-2021_27.5_online.pdf
https://slovakaid.sk/wp-content/uploads/2020/12/Vyrocna-sprava-2021_27.5_online.pdf

PAMOJA?: za bezpecny usvit je v tomto kontexte inSpirovana
jednym z projektoy, ktoré v priebehu rokov 2015 az 2017 pod
znackou SlovakAid realizovala Nadacia Pontis*. Tato Slovenska
nadacia realizovala na kenskom vidieku v oblasti Taita-Taveta
projekt s nazvom SOTE ICT. Cielom projektu bolo vybudovat IT
centrum pri miestnej Skole a mladych ludi z regionu viest

k zvySovaniu svojich IT kompetencii a zruénosti, ako aj zvySovat
podnikatel'ské zrucnosti mladych ludi. Aj ked financovanie
projektu zo strany Slovenskej agentury pre medzinarodnu
rozvojovu spolupracu uz neprebieha, projekt je stale aktivny

a centrum SOTE HUB funguje dodnes.

Projekt SOTE ITC a centrum SOTE HUB uz za ostatnych 7 rokov
pomohli stovkam kenskych Studentiek a Studentov. Pribeh
Sandry a Studentského timu Anisan, ktoré sa stali priamou
ingpiraciou pre hru PAMOJA, vyrazne vycnieva. Sandra spolu

s0 spoluziackami totiz boli schopné v pomerne mladom veku
(17 rokov) vytvorit efektivny nastroj na ochranu miestnych
obyvatelov a ich zdroja obzivy, ktorym je polnohospodarstvo.
Zaroven tiez boli schopné zachovat priestor pre volny pohyb

a zivot slonov v prirodnej rezervacii.

[3] Pamoja po Swahilsky znamena “spolu,
spolo¢ne”

[4] https:/slovakaid.sk/projekty/sote-ict-
rozvoj-startupov-v-keni-cez-cvicne-firmy-na-
strednych-skolach/


https://slovakaid.sk/projekty/sote-ict-rozvoj-startupov-v-keni-cez-cvicne-firmy-na-strednych-skolach
https://slovakaid.sk/projekty/sote-ict-rozvoj-startupov-v-keni-cez-cvicne-firmy-na-strednych-skolach
https://slovakaid.sk/projekty/sote-ict-rozvoj-startupov-v-keni-cez-cvicne-firmy-na-strednych-skolach

Tento uspech Sandry a jej spoluziacok je o to
pozoruhodnejsi, ze sa k nemu dopracovali dievCata
- stredoskolacky. Na Africkom kontinente totiz vo
vSeobecnosti zmaturuje a riadne ukonci studium

na strednej skole len priblizne 8% dievcat rocne®.
Tymto faktom vSak unikatnost pribehu Sandry

a timu Anisan nekonci. Unikatny je aj tym, Ze riesi
dlhodoby problém, ktory maju obyvatelia kenského
regionu Taita-Taveta s najazdmi divych slonov,
ktoré Ziju v blizkom narodnom parku Tsavo. Pocas
tychto najazdov slony nicia urodu a polia tamojsich
obyvatelov, nicia vidiecku infrastrukturu a budovy

a v istych pripadoch tieto najazdy vedu k zraneniam
Ci stratam na ludskych zZivotoch. Sandra a jej
kamaratky sa preto rozhodli situdciu zmenit.

V ramci projektu SOTE ICT v centre SOTE HUB

im bol poskytnuty priestor vytvorit inovativne
zariadenie Ndovu® Care. Toto zariadenie sa da
umiestnit na polia a dokaze zaznamenat pritomnost
slonov cez svoje senzory na 100 metrovu
vzdialenost. Nasledne zariadenie automaticky
informuje spravcov narodného parku este pred tym,
nez slony spdsobia obyvatelom Taita-Taveta Skodu.
Zariadenie dokonca automaticky malou sirénou
slonov plasi prec z ludskych usadlosti a poli, ¢im
predchadza konfliktnym stretom medzi slonmi

a ludmi.

Viac o medialne znamom pribehu Sandry, ktoru
v nasej hre reprezentuje hlavna hrdinka Nyah sa
dozviete vo viacerych ¢lankoch a videach online.
Vyberame pre vas tie najzaujimavejsie, ktoré
najdete tu, alebo tu a tu.

[5] https://www.cfr.org/blog/connecting-womens-education-workforce-africa
[6] Ndovu po Swahilsky znamena “slon”
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link na kviz


https://news.cgtn.com/news/7a556a4d78494464776c6d636a4e6e62684a4856/share_p.html
https://www.facebook.com/ThisIsZinc/videos/873760719491262/?hc_location=ufi
https://www.bbc.com/news/av/business-47640714
https://quizizz.com/admin/quiz/62ea2cd6456944001d947310?source=quiz_share
https://www.cfr.org/blog/connecting-womens-education-workforce-africa 

Metodicka prirucka vznikla v ramci projektu Eduhra: diev€ata vs. chudoba, ktory bol realizovany
s finan¢nou podporou Oficidlnej rozvojovej pomoci SR, SlovakAid.

Oficidlna rozvojova spolupraca (ODA - Official Development Assistance) je suhrn aktivit $tatu
zameranych na pomoc a podporu rozvojovych krajin smerom k trvalo udrzatelnému rozvoju.
Vychadza z vnimania spoluzodpovednosti za globalny rozvoj, ku ktorému chcu vlady Statov
takymto spdsobom pomdct. Sucastou ODA su aj projekty globalneho vzdelavania, ktoré sa
zameriavaju na integraciu rozvojovej problematiky do u¢ebnych planov a osnov na jednotlivych
stupnoch slovenskych skol.

Zdroj: www.slovakaid.sk

Impact Games je inovacna platforma pre vyvoj hier a vyuzivanie gamifikacie a technologii
pre pozitivny spolocensky dopad. Verime, ze prave hry a nové technologie su jednou z
najefektivnejSich ciest k pozitivnym zmenam vo vzdelavani.
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